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LA NUMISMATICA

(1) RESUME (2 TIPO COMPLETACION

Escribe un resumen de la numismatica Contesta las oraciones
en 10 renglones. con la respuesta correcta

en las lineas.

La numismatica es importante
porque:;

b. ;Cuantas piezas aproximadamente
tiene la Coleccion de Numismatica
de Banco Atlantida?

c. ¢Donde se acunaban las monedas
de Honduras en la Epoca Colonial?

(3) IMAGINA. CREE. TRIUNFA.

Imagina v crea tu propia moneda.

Coloca sus partes y sus lados.

b. Escribe 2 materiales con los que se
acunaron las monedas.

d. Los tokensy fichas se crearon por:
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S€ CREATIVO

(1) TIPO COMPLETACION

Llena los espacios vacios con las respuestas correctas para
completar la cronologia de la moneda en Honduras.

5' : : : i REALDELA : i ':
: : b . ; REPUBLICA . ; ‘
: L : ie=) : FEDERALDE :esj: :
] s . CENTROAMERICA .
L PESO L : :  MONEDA :
; i&~: HONDURENO g (&t TRONE oA

. (3 LA MAGIA DE LAS MONEDAS @ Completa las partes del billete.

b Coloca una moneda debajo de esta

: hoja, raya sobre la hoja vy veras la Anverso

magia. .
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(2) HAGAMOS UN TRUEQUE

Dibuja dos objetos. Uno que intercambiarias
v otro que pedirias a cambio.

TRUEQUE CON CACAO

Recorta los cacaos de las paginas extray Lo que tengo | Lo que quiero
pegalos en el lado izquierdo. I

Dibuja al lado derecho lo que puedes

intercambiar segun la cantidad de cacaos
que tienes.

@ Colorea el dibujo del cacao y
completa el nombre de las partes del cacao.
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300 =
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La moneda de 2 Reales conocida como “La Proclamade Trujillo” @ : ,
es una de las monedas mas importantes de la coleccionde  : @ Encierra con un circulo Ia

Banco Atlantida. . respuesta correcta.
setoeccescssccssccssscessicsictssossstosionccnes ’. ........................... : E q. ‘-Cua'ntos Siglos permanecio’ el
' (D TIPO COMPLETACION : ¢ Real?

Llena los espacios vacios con las respuestas correctas para completar Ia . o 3
cronologia del Real en Honduras. I 1
g I
oooooooooooooooooooooooo : ® 2
EPOCA . b. ElReal fue la primera moneda
e (Global

e Intercontinental
e Ambas respuestas son correctas

. El Real de a 8 se apodo
Spanish Lempira

Délar Centroamericano
Spanish Dollar

® 6 o N

d. /En que ano el Real llego a su
fin en Honduras?

® 1897

® 1879

o 1877

FORMACION DEL

(4) Dibuja el reverso o anverso del Real de |3
Federacion Centroamericana.

(3) Dibuja el reverso o anverso del Real de |3
Proclama de Trujillo.




. (D Encierra con un circulo la respuesta correcta.

a. ;En qué ario circulo el c. Los primeros billetes e Los Pesos tipo Lovett g. disefio el
Peso por primera vez de Peso que Banco fueron considerados Peso de Honduras.
en Honduras? Atlantida emitio de . ® Judn Bautista Frener

® 1867 fueron de : ® Extrema copia ® Judn Bunista Frener

® 1826 o 1,220 ® txtrema fealdad ® uana Bautista Frener

e 1862 e 1,520 ® [Extrema rareza

o 1,23

b. ;Cudl era el porcentaje  d. Al Peso de cobre en f. €l Peso fue h. ;En qué afno se
de plata que contenia moneda tambien se : encargaron nuevos
el Peso? le llamaba ® [ g moneda industrial de troqueles a Frener?

® 0800 : papel y metal ® 1880

e 0.500 ® Morimba e [a moneda comercial de ® 1881

e 0900 ® (aquimbe oro v billete ® 1883

e (oquimba e Ninguna es correcta

(3) Dibuja un centavo tipo Lovett 4) IDENTIFICA

Encierra con un circulo los Pesos
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1.
3.

VERTICAL

SE ENCUENTRA EN EL BILLETE DE CINCO LEMPIRAS.
SUSTITUYO LA PLATA EN LAS MONEDAS.

HORIZONTAL

2.

BRINDO PRESTAMOS AL GOBIERNO PARA LA FABRICACION DEL

LEMPIRA.

4.

~N Oy U

8.
CIR
9.

FUERON EMITIDOS EN 1932 POR BANCO ATLANTIDA.

CACIQUE, SIMBOLO DE RESISTENCIA DE LOS PUEBLOS ORIGINARIOS.
ASI SE LE CONOCIA A LAS MONEDAS DE UN LEMPIRA.

ES EL VALOR DEL NUEVO BILLETE DE LEMPIRA DEL BICENTENARIO.
;DE QUE CANTIDAD FUERON LOS PRIMEROS BILLETES DE LEMPIRA EN

CULAR POR EL BCH?

ARTURO REALIZO EL DISENO DE 1 LEMPIRA

PARA EL BANCO CENTRAL DE HONDURAS.
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10.

11.
12.

13.

14.

. El primer jugador en llegar a la piramide final GANA.

. Para llegar a la piramide necesitas sacar el numero con la cantidad exacta en el dado.

. Se permiten 2 jugadores minimo vy 3 jugadores maximo.

. Reparte las cartas en cantidades iguales a cada jugador.

. Coloca tus cartas a la vista de todos los jugadores, recuerda que es un mercado vy necesitas

mostrar lo que tienes para realizar los trueques.

. Tira el dado para conocer el turno de cada jugador.
. El que tenga el valor mas bajo tiene el primer turno, asi hasta llegar al ultimo turno.
. Para pasar a las diferentes casillas debes hacer un trueque con los objetos o cacaos que

tengan un valor equivalente al objeto de la casilla donde necesitas pasar, también tendras que
entregar dos cacaos al dueno de la casilla en agradecimiento por hacer el trueque.

. SI no posees ni objetos, ni los cacaos suficientes para hacer el trueque, regresa a la casilla

donde estabas antes de avanzar.

Es obligatorio hacer los trueques, el dueno de la casilla no puede negarse a realizar la

transaccion.

Para los trueques también puedes usar objetos equivalentes a la cantidad de cacaos.

Si caes en un RETROCEDE igual debes hacer el trueque con el dueno de la casilla y pagar 2
cacaos en agradecimiento.

Si caes en un RETROCEDE y llegas a una casilla en la cual no poseas ni objetos, ni cacaos para
hacer el trueque: debes regresar al espacio donde estabas antes de caer en la casilla de
RETROCEDE. Si ya intercambiaste ese objeto vy no tienes otro para volver a hacer el trueque,
el dueno actual puede pedirte bailar una cancion hondurena para darte el objeto de la casilla a
cambio; si no bailas, vuelves al inicio del juego.

Si un jugador es descubierto haciendo trampa, debe cantar el coro del Himno Nacional frente
a todos.
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RECORTA LAS PIEZAS Y
 UTRIZALAS BN EL JUEGO
]UGADORES

1. Recorta en las lineas punteadas. MAQUETA
DE

2. Dobla en las lineas continuas.
3. Pega al jugador en el medio, para que se vea por los dos lados (reveés y derecho).
4. Los bordes que doblaste deben quedar como “alitas” hacia afuera. DADO ©

iAsi tu jugador se parara solo como una pieza!

1. Recorta por todo el

borde del dado (inclu- .
yvendo las vinetas
grises)

2. Dobla las vinetas
grises y las lineas de tu
dado hasta formar un
cubo.

3. Pega los lados grises ‘
en su lugar para que el
cubo quede firme.

4. Asegurate de que
los numeros estén en el
exterior del cubo para
que se puedan ver.

SCARTAS |

1. Recorta las cartas
en las lineas puntea-
das.

10 CACAOS 10 CACAQOS 30 CACAOS 100 CACAOS 100 CACAOS

2. Cuenta las cartas:
Asegurate de que
tengas 42 en total.

3. Repartelas en can-
tidades iguales entre
los jugadores.

200 CACAOS @ 10 CACAOS : 10 CACAOS : 15CACAOS : 100 CACAOS

100 CACAOS @ 200 CACAOS - 3CACAOS @ 3CACAOS @ 1 CACAC
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1 CACAO : GUACAMAYA - 4APOTE - JARRAAGUA - GUAJOLOTE

R0)A . ROJO : CerAMICA - CAFE . < CACADS

......................

1 CACAO :© 2CACAOS @ 3CACAOS @ 5CACAOS : ZAPOTE : 2 CACAOS
- - - ~ AMARILLO
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ZAPOTE @ MANGO @ PLUMA :  TELA ' MANGO
BLANCO  PESPIRE : QUETZAL ALGODON JADE

MAZORCA JARRA AGUA GUAJOLOTE AGUACATE CONEJO
MAIZ GUACAL NEGRO : 3
MORADA :
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 AGUACATE ' MAZORCA ' PIEDRAJADE | PLUMA  CONCHA
- MANTEQUILLA + mpajz " GUACAMAYA @ MARINA

~ AMARILLO . - AZUL
& ), Y 4
| S | |

[ =6 0 ] [210'& ] [:700‘(&] [:150'(&] [:m-& ]

...............................................................................................




(L].‘!
sl

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

JF!
i

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L].‘!
|

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(LI.‘!
sl

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(LI.‘!
|5
MUSEO

VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

le't!
i
MUSEO

VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

JF!
|

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(LI.‘.‘.
|

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(LI.‘!
e
MUSEO

VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(LI.‘!
|5
MUSEO

VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(LI.‘-!
sl

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(LI.‘!
sl

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L]!-!
sl

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L].‘!
|5
MUSEO

VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L].‘.‘.
i
MUSEO

VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(LI!-!
|

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L]!-E
i

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L].‘T‘.
sl

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L].‘!
i
MUSEO

VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L].‘!
|5
MUSEO

VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

JF!
|

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L].‘T‘.
i

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(LI.‘!
|

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

(L]!-!
|

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA

MUSEO
VIRTUAL

BANCO ATLANTIDA



=
e —
~q T 832zLT 23525 uwES
22 = S o DO s < o
w nyn o _
R - I S I 2xgsonvYys 3w
N < o = = L < X A >
= = - e Y =Z s @ W o O > w
= O — — o —
O < - -
E J ol P
=) P n
)
e <L <C
—J
D W < =
S g 4 = =
w w <C w L ox O |-
A m.m Z Fo & xXxo L= DYWL Ao
W w e £ 2D w k= W O U Z < W n
< o NN =z < - = = =
<C U 0o U Y O = = O O w o -
0 = T — )
< s
an) <C
an
4 )
—ln|l—lal—lun|jlu|l<|lIZT|l+H|IHIZ|—|<|lul|lo|—|0O|lxxjlwlwWwW|olw|DIOo|l—|Z2]—] W
ol—|lalu]|loll olw|l<| < VlS|ZT|lv|lg|lo|ZT|w|D|lx|Z|Z|D|lx|<|>]| -
UVIl|lw|Z2|IclVnulOlwWw|Z|I0O|lH|I|IZT|IOV|<|lw|D|Alw|l| ||l —lao|l<|lx| o] =
X | o|lw|x|jlw|olw|leg|>2|all0|VIWlIFIXIFFID|IO0O||O|l|—lw|OoOo|lOoO|l2o]lII|—| D] <
| J|O|HF|IF|2Z|10|la|llY|—|ao|l0oO|l>2D|Ix|l<|—|IFIOIFFIO|O|FF]l—luniaunnivnnun| A
e RN Ne N NoN NG Na Slw|IDI2|Iww|O0O|l—|O0O|1Z2I0|l|Wwjin|lU]acall<|Z2|1m) —
IOl —|<<|IDI<KIlNV|IDIWNM|LV|IAAlW|— x|l Z2|I—I2IH|D|I |l <C|w | x| w
NOlw|llvn|S|I<|lIT|lw|O|laolw|lV|loloolwlw]lo|luwlclw|lOoOll—l S| 2IlulDloluol 2
Olx|<|lw|[Z|F|lu|D|2B|lxx|—|—|lu|O|lw|IZT|Z|lw|—|O|l=Z|D|oo|lao|—|O|laolOo|lw]| <
x  a|l—|l 9| 0|lw|¥Y|OoO|>|m|l—|<|lxcjlun|Z2Inojlwlwljlu|xlEZ|I<|SZ|lwlvn|—|Z2|I<<| 2| J
Z | DO|lFI<|luv|l|lol< V| Z|loDloolVNMIC|HHF|IA|lLC|DIZ2lO VWOV ZZ|IIZ|IFF|IO|l—]10]| -
U |l—|D|la|—|IZT|IUVUO|—|0|<<|la|l2Z|Ilxx|l22Ivn|2|la|lOlalVigoglclalaolwe]| T |D] > <
— V|l ||l NW]|WL|DDJW|LOVIDD]|—|O|lT||lUV|lW|I]|loDlw]lOlwW|laalWMOIIZT|IEFEFIWW|IZ2] O
O |IF|O|D]JUV]|—|I<<|<|Z2|lw|la|lDIQlw|>DI|>lwlaloDlZ|O0ol0l0lc 2121 —)| U
< |laoalw|lalcc|lal|ll|l < D91 o9o|I2 I ol D|D|l—IdlW| Il Il N|DlwWlw | 2
Q|>|—|Z|lalo|l=Z|Fl2o9lUO|l|OlZ|1O0O1D|—|—1O0O0l0jlwWw|lLU|LC|IFIWNWICT|IIZT|UVU]|—]|W]| <
Z IS |l<|>I2|IF|—|2|U|N|lF|luU|lAol— ol o|lxxlU|l—|lH|lx|l—|D|—|lclw|lw|jlu|lwv] @
win|lrrIi<lvujaolZ2lw|l > |laoa|l|lwljlw|l—Ildlwlnlwliccl|lol2|Ial —|lUVUlHlx|l<|—| 9] O
> |l OOl IDI| ||l Z2|I|lxl—lolaoalw|lalF|lSIlvlwlniFlwlulolol< | w | —
wilZ2Z2|IZIn||lol<|Olw|lx|lOlH—H|2|VU|lo0|l0O0lOl V| Z2|I2|AlF|J|l I |lxcjlw|lw|lvio] <
J|Jlw|lo|loojlojlo|lojlv|lalVNVW|IO|—IDI0OlF|lIZT|I<KIN|IxjlU|D| 2]l Z2ZIW|—mIWVNVIZ210]| -
x| w| 2| 2|—|lw|la|l2|2|20|V|Id|I<|<|Z2Z2I 0|l —|1LV|Il—lLvVo|OoO|2J|=Z—l0]1X] u,m
w|o|l<|B|lw|ln|ZT|Ilvn|HF|lZT|IZT|lo|lZ|IN|—|lUwu|¥Y|w|lo|>I|<<|H|<<|O|H|o|lx]| >
Z |l —|T|l—|lw|lZ|I <o)< OoOoO|lm|LU|L|I2|IFIOlVN|ClFF|IO|lIZT|IWIWVNICIO|I>D2|Ialxl 2] A
|2V |Ix|2Z2|Ix|lVU|lF|DI<|a|lv|ld|ld|lF|I <221 0|lalala | 2| |0l || 2] v
Al x| O|0O|lxx|lV|lIJ|>|>lw|lIT|IZ2ID2|I0|IIK|IHFIUl2Z|F|—AQaolniwlkFF|FHF]| A
wlio|Ix|l<|v|lw|lUOUIo|lw| I IJ|0O|HF|I<<]—|V||ld|lHHF|I<<|2|>alI|w|oOo|2|1a | <
— W lw|lw|HH|I<<<|IFHFHIOlFIlWVNW|IW|lWwW|O|S>XInlw|lIZTIuwu|I]l—lulIdl>ZlvilwlZ2IvViwn] I
@ |>S|(Z2|1 |2 |1>|2 lx|—|>|vV|Z|IX|w|lo|lw|F|L|[UO|lW|D|U|[=]|O0|D| w
fGWCYALEENTEAASEBLMNSIVALBASUEN\

RECORTA Y PEGA LOS
ELEMENTOS QUE NECESITES EN

LOS EJERCICIOS DE LA GUIA
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CRUZA EL LABERINTO
Y ULEGA HASTA EL ARBOL
DE CACAD
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INSTRUCCIONES PARA IMPRESION

GUIA DEL ESTUDIANTE, JUEGOS ADJUNTOS, TRUEQUELANDIA & SUS PIEZAS

a. Abre el documento en el programa de impresion (Word, PDF, etc.), selecciona la
opcion de "Archivo” y luego “Imprimir”,

b. En la ventana de configuracion de impresion:

-Elige tu impresora predeterminada.

-\V/e a las propiedades de impresion y selecciona la opcion de “Impresion a doble cara”
(Reverso y Derecho).

c. Compaginado de paginas:
- Configura el compaginado en secuencia de paginas consecutivas: pagina 1y 2, 3 v 4,
asi sucesivamente. Se deberia ver asi:

Pagina 1 al frente y pagina 2 al reverso.
Pagina 3 al frente v pagina 4 al reverso.
Pagina 5 al frente y pagina 6 al reverso.
Pagina 7 al frente y pagina 8 al reverso.
Pagina 9 al frente y pagina 10 al reverso.
Pagina 11 al frente y pagina 12 al reverso.
Pagina 13 al frente y pagina 14 al reverso.
Pagina 15 (Sola)

*No es necesario imprimir esta pagina. (No. 16)

d. Verifica que la opcion de "Ordenar paginas” este activada para asegurar que |as
hojas estén en el orden correcto antes de imprimir.

e. Engrapa las hojas (1-8) de la Guia del Estudiante simulando un cuadernillo; las
paginas extra puedes dejarlas sueltas.

*El proposito de que estas Guias sean en formato blanco vy negro es para que
colorees cada pagina a tu gusto. (Opcional)
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