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RESUME. Escribe con tus propias
palabras: ;qué es la arqueologia?

@

Relauona y aprende. Escribe sobre
la linea el concepto correcto que
corresponde a cada definicion.

® |

a. Herencia de tradiciones, costumbres y
objetos que se transmiten de generacién en
generacion.

b. Conjunto de piezas que reflejan la riqueza
cultural, los valores y la capacidad cientifica y
artistica de los pueblos originarios que
habitaron el pais a través de la historia.

¢. Es el dios de la lluvia.

LY.
_ ARQUEOLOGIA

- ESABIAS QUE? oo vvvveveeemnnnnniinnnnnnnee,

Las escudillas eran utilizadas como herramientas de uso diario. En
Honduras se han hallado en diversos sitios arqueolégicos, destacando
por los detalles tnicos en sus disefios, que las convierten en piezas
representativas dela region.
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Patrimonio Cultural Coleccién de Banco Atldntida

Escribe el nombre de cada
periodo de la coleccién
argueologica de Banco
Atlantida'y agrega un dato

interesante sobre lo que mas te

llame la atencion de cada uno.
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PERIODO
PALEOINDIO

- iSABIAS QUE?-..eeeeeeveeerenereneerenenno i,

[) ‘
La obsidiana es una roca de oriﬁen volcanico vitrificado utilizado para
hacer herramientas.

<

Cuenta un cuento. Escribe un cuento sobre
el periodo paleoindio. Imagina que vives en
la época mas antigua de la prehistoria y
describe qué herramientas de piedra se
utilizaban y cémo vivian las personas.

@ llustra tu cuento. Haz un dibujo que
acomparie tu historia, imaginando a
Honduras en ese tiempo.
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. PERIODO
- PRECLASICO

.. ¢SABIRS QUE? - :

La Playa de los Muertos es un sitio arqueoldgico reconocido por
sus figurillas de ceramica finamente hechas.

O MAPA CONCEPTUAL. Forma un grupo

con dos compafieros, conversen sobre
el Periodo Preclasico, hagan una lluvia
de ideas y dibujen un mapa
conceptual en el recuadro usando
colores, simbolos y dibujos que
acompafien los conceptos.

O LLUVIA DE IDEAS. Escribe en este espacio las palabras o
ideas principales que identificaron en grupo y que utilizaran
para construir su mapa conceptual.

Dibuja el botellén con vertedor tubular que fue encontrado
en Playa de los Muertos.

~
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PERIODO CLASICO

~TSABIAS QU(7

Algunos de los vasos de ceramica Surlo son reconocidos por su banda de
inscripciones. Se sabe que mencionan el nombre del propietario seguido
de la frase “para su fresca bebida de cacao”. La bebida de cacao era un
lujo reservado para las élites mayas.

1) OBSERVA Y ANALIZA. Observa las ceramicas, lee con atencion cada nombre y su concepto y luego escribe
el numero correspondiente en las columnas B y C para relacionarlos correctamente.

~

g No. Columna A | Ceramicas Columna B | Nombre Columna C | Concepto

Policromo Se caracteriza por sus disefios geométricos

Uliia-Yojoa D VY las siluetas de monos. D

LJ — ‘ Se distingue por su color rojo hematita
%’ﬁ’ Policromo especular y por un estilo decorativo

que presenta figuras humanas
Copador sentadas o postradas, glifos, monos,
guaras y jarros con forma de sapo.

. €Es el grupo ceradmico policromado
Policromo el grup . P
mads representativo de Honduras,

Gualpopa Q conocido como la cerdmica... D
L /

...-o.-o.n‘."o © 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000900000000000000000,

@ gIE,S_PONDE CORRECTAMENTE. Escribe en la linea la respuesta breve de cada pregunta sobre el Periodo
asico.

a. ;En qué periodo histarico nace la ciudad de Copdn?

b. €l color fue caracteristico de los inicios del Periodo Cldsico.
¢. La ceramica Copador se distingue por ser de color
d. Menciona algunas figuras que se observan en la cerdmica Copador:

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

@ Encierra con un circulo la respuesta correcta. Circula el <& si tu respuesta es “SI” o el °F si tu respuesta es

E MNOH. E
: éla ceramica Policroma Ulda-Yojoa era representativa del A 0 :’g :
: Periodo Cldgsico Tardio? ¢.E | :
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PERIODO
POSCLASICO

L. . @ IDENTIFICA. Colorea las cerdmicas que pertenecen al Periodo
La ceramica Tenampua fue Posclasico y luego escribe el nombre de cada tipo en el espacio
elaborada durante el Periodo

disponible.
Posclasico. Se reconoce por su
banda de disefios blancos sobre
fondo negro en la boca de las
piezas. Para muchos arqueélogos,
esta ceramica cumple con los mas
altos estandares artisticos.

@ Relaciona y aprende. Une cada
frase con su concepto correcto
dibujando una linea.

a. ;Donde estaba
ubicada la ciudad o

de Tenampua?

AN
b. ;Por qué los

nativos formaron G

Tenampua?

c. €l Metate

ceremonial del
i [ vae ge Comayagua

Valle de Comayagua
Honduras en la Ly —
coleccién ‘E\W “Wf}‘?
pen’.‘enece al 2o
periodo...

d. Comayagua

fue...

- %

o 9000cccccccccccccccco M ucscccsccccccccccesscccesccccesccccesscccssscccscccccssscccssscccscccccsscccsns
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IMAGINR. CREE.
TRIUNFA.

@ Completa el crucigrama. :

Horizontal Vertical
6. Nicoya estd ubicado en... 1. Juego caracteristico de civilizaciones de
8. Tipo cerdmico mds destacado en el ~ Mesoamérica.
Periodo Poscldsico. 2. Territorio geogrdfico donde se
9. Policromo con lineas geométricasy ~ desarrollaron complejas culturasy
punteadas. gv(l-_llzaao_lzjez enel penogodprehlspgqlco&
e - . Comunidades no asentadas en viviendas.
gg;nilt’:,’ Z?ueo,og ico en el Valle de 4. Periodo en que fabricaban herramientas
yagua. . de piedra. V
1 1’. Qudad que nace en el Periodo 5 Contenia 365 dias.
Clasico. 7. Este pueblo habitaba el Valle de

Comayagua.
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MESOAMERIC A

BATTUESHIP

MISION ATLANTIDA

INSTRUCCIONES

Cada jugador tiene un tablero que representa su ciudad.

Los tableros no deben ser vistos por el otro jugador.

Coloca los elementos de tu ciudad en tu tablero como prefieras.

Una vez que el juego comience, no podras moverlos.

Cuando el otro jugador diga una coordenada:

Si acierta uno de tus elementos, debes decir “Ciudad en peligro” y marcar una X en esa coordenada.
Si no acierta, responde “Fallaste”.

Si uno de los elementos de tu ciudad recibe dafio total, debes decir “Elemento perdido”.
Cuando tu aciertes en la ciudad del otro jugador, marcalo con una X en tu tablero duplicado (el
tablero donde registras tus ataques).

10. Si fallas, mdrcalo con un O.

11. Si aciertas, contindas con tu turno.

12. Si fallas, pierdes tu turno.

cOMO JUGAR

1. Diuna coordenada del tablero enemigo (por ejemplo, A2).

2. Siaciertas, marca una X y continda atacando.

3. Sifallas, marca un Oy cede el turno.

4. El juego continda hasta que una ciudad sea completamente conquistada.
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RECORTA Y PEGA LOS
ELEMENTOS QUE NECESITES EN

LOS EJERCICIOS DE LA GUIR

N W 2

Z U L

- PLAYADE “-.
{ 10S MUERTOS

RECORTA Y PEGA

iManos a la obra!

1. Recorta todas las piezas del rompecabezas.

2. Coloca las piezas sobre una mesa o superficie plana.

3. Observa bien la imagen y arma el rompecabezas uniendo las piezas en su lugar correcto.
4. iArma el rompecabezas y descubre la vasija Tenampua completa! Luego, enséfiasela a tus
compafieros.




SOPA DE LETRAS

ENCUENTRA LAS PALABRAS
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CRUZA EL LABERINTO Y LIEGA HASTA EL TESDRO
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CIUDAD DE COPAN

BATTUESHIP

MISION ATLANTIDA

CONQUISTANDO
MESOAMERICA

e 0O UNTA W W UONT ===

1.2-3)4 5 67 8 910

MI CIUDAD DE TENAMPUA

FORTALEZA

ESCUDILLA

TEMPLO ROSALILA

i G Lol

CAMPO DE PELOTA
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