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ARQUEOCLOGIA

o ESABIAS QUE? ---oveevvvevinnniiiiiinnnnne

Las Escudillas son herramientas utilitarias en Honduras se han
encontrado escudillas en diferentes sitios arqueolégicos y tienen
detalles que los vuelven unicos en la zona.

e. Es el dios de la lluvia.

; @ TIPO RESPUESTA BREVE. Responde b @ Sé creativo completando y :
; en la linea correcta utilizando los ol dibujando. Escribe en cada ]
: co(rjlce tfos de la caja para completar . e Fedcylfd_ro ell anrrl[bre del pgn{)do ]
4 cada definicién. :« ibuja el objeto que mas te 1
. ¢ Kaya gustado de cada uno. 1
: P :
E E . PERIODO PRECLASICO :
5 P :
: P :
E a. Ciencia que estudia los restos fisicos del E 1 .
: hombre en el pasado. * © (PerioDo CLASICO R
: b. Herencia de tradiciones, costumbres y objetos : E
b transmitidos de generacion en generacion. b .
. . ° 3
5 P g
E c. Objetos que estudia la arqueologia. : 4 /PERI'ODO POSCLASICO N :
E d. Conjunto de objetos que reflejan la riqueza, E E :
. valores y capacidad cientifica y artistica de los .« s
1 pueblos originarios a través de la historia. R .
] AN A
. ., .
: : ¢ (3) Menciona tusitio arqueolégico :
P . .. . < g f t .
: f. Asentamiento o yacimiento donde existe b avorito. :
» concentracion de restos de actividad . 3
1 humana (arte{actos o elementos T e o
b estructurales). : .
. . 3 3
b I :
° . : <
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PERIODO
PALEOINDIO

- ESABIRS QUE? ..o,

La obsidiana es una roca de oriﬁen volcanico vitrificado utilizado para
hacer herramientas.

@ MOMENTO DE CREAR. Imagina y dibuja tus 2) CREA TU PROPIA CERAMICA. Dibyja tu
propias herramientas hechas de piedra propia ceramica y crea un disefio unico
obsidiana. Inventado por ti.

@ RELACIONA Y APRENDE. Haz coincidir cada palabra con su significado. Conecta cada par dibujando

L[]

L[]

P e

. una linea.

.

° F4 Ve - - e -

4 Epoca mds antigua de la era prehispdnica. e Némadas
L[]

E Personas que no vivian en viviendas. e Periodo Paleoindio
L]

L[]

Con ella se crearon navajas y flechas. «  Piedra Obsidiana

an o o

Artefactos que cambiaron los procesos y

desarrollo en las comunidades primitivas. e Herramientas de piedra
e. Pertenecen a periodos mds tardios de la era e Periodo Poscldsico
prehispanica.
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PERIODO
PRECLASICO

|
A

o ESABIRS QUE? oo, :

1 La Playa de los Muertos es un sitio arqueoldgico reconocido por .
1 sus figurillas de ceramica finamente hechas.
. (1) Coloreay escribe el nombredelos @ Investiga vy escribe.
3 aises que formaron parte de . Anota cinco datos
............... g esoamerica. . interesantes que hayas
4l 2 b aprendido sobre el

periodo Preclasico.

/
\

S

@ Completa dibujando. Dibuja el Botell6n con vertedor
ItVIUDU ar, pieza hallada en el sitio arqueoldgico Playa de los
uertos.

(3) Encierra con un circulo la respuesta
correcta. Circula el & si tu respuesta
es “SI" o el °F si tu respuesta es “NO”".

a. €l periodo precidsico se caracterizaba
por la ceramica llamada Usulutdn?

&P

b. ;En el periodo precldsico las
sociedades comienzan a ser
sedentarias?

p
-E 0 :F
Circula la respuesta correcta.

Sitio arqueolégico mds reconocido del
periodo precldsico:

Playa de Roatdn
S

Playa de los Muert
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PERIODO CLASICO

e (L/S(x\L;[(\\S QU(? Cecececscescsesssesssesssasssssssnassnas

Algunos de los vasos de ceramica Surlo son reconocidos por su banda de
inscripciones. Se sabe que mencionan el nombre del propietario seguido
de la frase “para su fresca bebida de cacao”. La bebida de cacao era un
lujo reservado para las élites mayas.

@ Relaciona, colorea y aprende. Une con una linea cada tipo de policromo con su ilustracién correspondiente.

Policromo Copador Policromo Ulda-Yojoa Policromo Gualpopa

g. Sapos

Identifica. Encierra con un circulo las cerdmicas 4 @ Opcién multiple. Encierra con un circulo las
. que pertenecen al Periodo Clasico y colorea . respuestas correctas. .
. unicamente las que correspondan a este : ) ) o :
: periodo. (Recuerda observar las ilustraciones :  Figuras que se aprecian en la Ceramica Copador: .
; para diferenciar las del Precldsico y Poscldsico.) . a. Humanos sentados :
i b.Monos
; . ¢. Elefantes p
: ¢ d.Guaras :
= : e Zorros :
~—_ : f. Perros 1

Y [ ]

3 ;

@ Encierra con un circulo la respuesta correcta.
a. ;La ciudad de Copdn nace en el Periodo —}E o *‘g
Cldsico? ’

b. ;€I color café-azul era representativo ;LE o “‘g
de inicios del Periodo Cldsico? !

¢. ¢(La Cerdmica Copador es color rojo A
hematita especular?

o B

v

fn
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- iSRBIRS Qué? ...... ettt

@ TIPO RESPUESTA BREVE. Responde correctamente sobre las

elaborada durante el Periodo
Posclasico. Se reconoce por su

ba

_fondo negro en la boca de las
piezas. Para muchos arquedlogos,
esta ceramica cumple con los mas

@ Colorea cada ceramica y escribe . ) o
correctamente su nombre. . d. Este Metate ceremonial, ;a qué periodo pertenece?
.
a. :
.
[ ]
.
< o
P
(] . R e .
¢ inspirado en el arbol de Ceiba.
o
° °
[ ]
b. ;/é
Yy
]
.
-
° .
° J
b
C.

PERIODO
POSCLASICO

La ceramica Tenampua fue lineas.

nda de disenos blancos sobre

a. ;Por qué los nativos formaron Tenampua?

b. Comayagua fue...

altos estandares artisticos.

observas?

¢. ;Qué ciudad prehispdnica estaba ubicada en el mapa que

A

/
|

!

@ Completa y dibuja. Dibuja el incensario de Tenampua




IMAGINR. CREE.
TRIUNFA.

® ::S':°:“IEE 1Ugares e mas frecuentos, Sbedraid Con atendion y Mmarcacon na X 1o scaiones que realraste para
CHECKLIST DEL EXPLORADOR:

Miré con atencion a mi alrededor.

Me pregunté: ;Veo un objeto interesante? ;Lo serd también para los demds?

¢/Puedo contar una historia del objeto que encontré?

€l objeto que encontré tiene caracteristicas especiales (color, tamano, disefo, etc.).

0000

Me gusta mi objeto.

@ REESCRIBE LA HISTORIA. Imagina cémo se cred la ciudad de Cépan, escribe un cuento con tu teorfa e ildstralo. :
( N E
>
E L )
\:.
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MESOAMERICA
MISION ATLANTIDA
INSTRUCCIONES
1. (Cada jugador tiene un tablero que representa su ciudad.
2. Los tableros no deben ser vistos por el otro jugador.
3. Coloca los elementos de tu ciudad en tu tablero como prefieras.
4. Una vez que el juego comience, no podras moverlos.
5. Cuando el otro jugador diga una coordenada:
6. Siacierta uno de tus elementos, debes decir “Ciudad en peligro” y marcar una X en esa coordenada.
7. Sino acierta, responde “Fallaste”.
8. Siuno de los elementos de tu ciudad recibe dafio total, debes decir “Elemento perdido”.
9. Cuando tu aciertes en la ciudad del otro jugador, marcalo con una X en tu tablero duplicado (el
tablero donde registras tus ataques).
10. Si fallas, marcalo con un O.
11. Si aciertas, contindas con tu turno.
12. Si fallas, pierdes tu turno.
COMO JUGAR
1. Diuna coordenada del tablero enemigo (por ejemplo, A2).
2. Siaciertas, marca una X y continda atacando.
3. Sifallas, marca un Oy cede el turno.
4. El juego continda hasta que una ciudad sea completamente conquistada.
J
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RECORTA Y PEGA LOS
ELEMENTOS QUE NECESITES EN

LOS EJERCICIOS DE LA GUIR

N W 2

Z U L

- PLAYADE “-.
{ 10S MUERTOS

RECORTA Y PEGA

iManos a la obra!

1. Recorta todas las piezas del rompecabezas.

2. Coloca las piezas sobre una mesa o superficie plana.

3. Observa bien la imagen y arma el rompecabezas uniendo las piezas en su lugar correcto.
4. iArma el rompecabezas y descubre la vasija Tenampua completa! Luego, enséfiasela a tus
compafieros.




SOPA DE LETRAS

ENCUENTRA LAS PALABRAS
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¥ LIEGA HASTA EL TESORO
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CIUDAD DE COPAN

BATTUESHIP

MISION ATLANTIDA

CONQUISTANDO
MESOAMERICA

e 0O UNTA W W UONT ===

1.2-3)4 5 67 8 910

MI CIUDAD DE TENAMPUA

FORTALEZA

ESCUDILLA

TEMPLO ROSALILA

i G Lol

CAMPO DE PELOTA
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