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LA nROUEOLOGIA

En Honduras, se han encontrado en diferentes sitios arqueolégicos

Las escudillas son herramientas de uso cotidiano...

y tienen detalles que los vuelven unicos en la zona.

1) Conecta cada definicion con su
término correcto usando una linea.

a.
: b
:C

Es la ciencia que estudia e
interpreta los restos fisicos
dispersos de culturas pasadas
conservadas por el tiempo.

€Es la herencia de tradiciones,
costumbres y objetos que son
transmitidos de generacion en
generacion.

Es el dios de la lluvia.

e Patrimonio cultural

e Tlaloc

e laarqueologia

@ Recorta y pega las imagenes de las hojas extra y completa tu linea de tiempo.

Periodos de la ceramica dentro de Ila coleccion de Banco Atlantida

-

N O N

Periodo Precldsico Periodo Cldsico

4 N

Periodo Poscldsico




- tSABIAS QUE?---

La obsidiana es una roca de
origen volcanico vitrificado
que se usaba para fabricar
cuchillos, flechas y otras
herramientas.

PERIODO
A PALEOINDIO

.Conwertete en un arquedlogo!
Imagina gue estas excavando Ia
tierra en busca de artefactos
del pasado.
1. Recorta los objetos de las hojas extra.
2. ldentifica el nivel de tierra en el que
estaban escondidos.
Pégalos en el lugar correcto para
completar tu excavacion.

e®®00cccccce,
®eecccccccce’

@ Dibuja un némada con sus
herramientas de piedra.

3) Escribe la letra correcta
dentro del cuadro que
esta debajo de cada dibujo.

a. Epoca mds antigua de la
época prehispdnica.

b. Personas que no vivian en
casas, se movian de un
lugar a otro.

¢. Con esto se fabricaban
navajas y flechas.

seeesssssssssssssssssssnes,

D Periodo Paleoindio

),

D Nomadas
D Piedra Obsidiana
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PERIODO

PRECLASICO

LSABIAS QU B2 e .

La Playa de los Muertos es un destacado sitio arqueolégico,

. reconocido por las figurillas de ceramica finamente trabajadas que :

. se encontraron en ese lugar. .

© (= TIPO OPCION MULTIPLE. Encierra i !

. @ la respuesta correcta. 3 : @ Ordena las palabras. s
... ooooooooooooooo o. ®eecccccccccccoce ... : CAELNDRAIO :
: a. ;Qué son sociedades b. Lla cultura de Mesoameérica se : : :
. sedentarias? caracterizaba por... . o .
E P ASVIA] ;
5 s AMZi E

(3) Encierra con un circulo la respuesta
correcta. Circula el /& si tu respuesta
es “SI” o el °F si tu respuesta es “NO".

@ Colorea el dibujo y completa la vasija del Periodo Preclasico.

a. ;€I maiz fue la base alimenticia de
Mesoamérica?

)
o °

b. ;€En el Periodo Precldsico las
sociedades comienzan a ser
sedentarias?

.
& ° 7
L

¢. (€l Periodo Precldsico se caracterizaba
por la cerdmica llamada Usulutdn?

PAGINA 3 Copyright © - @ Grupo Financiero Atlantida il MUSEO VIRTUAL



PERIODO CLASICO

- LSABIRS QU [

(] [ ]
L[] L[]
¢ Algunos vasos de Ceramica Surlo tenian una banda con inscripciones que
. decian el nombre del propietario seguido de la frase “para su fresca ;
. bebida de cacao”. ;
. La bebida de cacao era considerada un lujo entre las élites mayas. :

@ Colorea y completa el mapa. Colorea el mapa de Mesoamérica y escribe el nombre de las ciudades mas
importantes del Periodo Clasico en el lugar que corresponde.

2 MESOAMERICA

/
S AN

@ Opcion multiple. Encierra con un circulo las

@ Identifica las ceramicas. Recorta y pega las
respuestas correctas.

imagenes de las ceramicas del Periodo Clasico.
(Usa las imagenes de las hojas extra para

completar este ejercicio). Figuras que se aprecian en la Ceradmica Copador:

’ll/; ome
-»

a. § [d s

@ Encierra con un circulo la respuesta correcta.

a. ;/Qué ciudad nace en el Periodo Cldsico?

e Tegucigalpa e (Copdn

b. ;Qué color es la Ceramica Copador?

* Rojo hematita especular + Negro

e®ccccccccccccscccccccccos
®eccccccccccccccsscccccce’®
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PERIODO
POSCLASICO

.. LSABIRS QUé?(/;d ..................................................

: La ceramica Tenampua fue : : @ TIPO OPCION MULTIPLE. Encierra las respuestas correctas. :
. elaborada durante el Periodo _ :
. Posclasico. Se reconoce facilmente E\ a. Encierra con un circulo dénde estaba ubicada la ciudad E
:  porsu franja de disefios blancos de Tenampla. .
: sobre fondo negro, ubicadaenla : !
] boca de [as piezas. P p :
:  Para muchos ar_gueologos, esta . t :
: ceramica es consideradaunadelas ; - :
: mas finas y artisticas de su tiempo. @ ¢ :

b. ¢;Qué habia en Tenampua?

\% <( TEANNNEEN
\Q\ﬂ\”// (g

@ Recorta y pega las ceramicas en el

lugar correcto. Utiliza las imagenes
de las hojas extra para completar
este ejercicio.

L
g
3
5
:
- H
a:
:
g

‘ececeee

I

\
/
h'\

@ Reconstruye el rompecabezas de la ceramica nativa de
Tenampua. Utiliza la hoja extra para realizar este ejercicio.

%

b. Llas Vegas

4 N

.

1

—
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IMAGINRA. CREE.
- TRIUNFA.

O R .

\' ES HORA DE JUGAR. Conviértete en un arquedlogo profesional: encuentra y dibuja un tesoro escondido en tu salén,
:

8asa obenllos lugares que mas frecuentas, obsérvalo con atencién y marca con una X las acciones que realizaste para
escubrirlo

CHECKLIST DEL EXPLORADOR:
Miré con atencion a mi alrededor.

Me pregunté: ;Veo un objeto interesante? ;Lo serd también para los demds?

€l objeto que encontré tiene caracteristicas especiales (color, tamaio, disefio, etc.).

o
o
(] ¢Puedo contar una historia del objeto que encontré?
o
o

Me gusta mi objeto.

@ TRADICION ORAL. Ejercicio de imaginacién y narracién: Imagina que viajas al tiempo de los mayas.

a. Imagina la gran ciudad Maya en su mejor momento.
b. Piensa que eres un artista de la ceramica.

¢. Escribe un cuento sobre cémo haces tu trabajo.

d. Comparte tu historia con tus compaieros.
e. Dibuja tu cuento para ilustrarlo.




Clili=rdEda Eili=eAS%

CONQUISTANDO
MESOAMERICA

BATTCESHIP

MISION ATLANTIDA

INSTRUCCIONES

Cada jugador tiene un tablero que representa su ciudad.

Los tableros no deben ser vistos por el otro jugador.

Coloca los elementos de tu ciudad en tu tablero como prefieras.

Una vez que el juego comience, no podras moverlos.

Cuando el otro jugador diga una coordenada:

Si acierta uno de tus elementos, debes decir “Ciudad en peligro” y marcar una X en esa coordenada.
Si no acierta, responde “Fallaste”.

Si uno de los elementos de tu ciudad recibe dafo total, debes decir “Elemento perdido”.
Cuando tu aciertes en la ciudad del otro jugador, marcalo con una X en tu tablero duplicado (el
tablero donde registras tus ataques).

10. Si fallas, mdrcalo con un O.

11. Si aciertas, contindas con tu turno.

12. Si fallas, pierdes tu turno.

COMO JUGAR

Di una coordenada del tablero enemigo (por ejemplo, A2).

Si aciertas, marca una X y continta atacando.

Si fallas, marca un O y cede el turno.

El juego continda hasta que una ciudad sea completamente conquistada.

LONOWUVAWN =
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RECORTA Y PEGA LOS
ELEMENTOS QUE NECESITES EN

LOS EJERCICIOS DE LA GUIR

N W 2

Z U L

- PLAYADE “-.
{ 10S MUERTOS

RECORTA Y PEGA

iManos a la obra!

1. Recorta todas las piezas del rompecabezas.

2. Coloca las piezas sobre una mesa o superficie plana.

3. Observa bien la imagen y arma el rompecabezas uniendo las piezas en su lugar correcto.
4. iArma el rompecabezas y descubre la vasija Tenampua completa! Luego, enséfiasela a tus
compafieros.
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CIUDAD DE COPAN

BATTUESHIP

MISION ATLANTIDA

CONQUISTANDO
MESOAMERICA

e 0O UNTA W W UONT ===

1.2-3)4 5 67 8 910

MI CIUDAD DE TENAMPUA

FORTALEZA

ESCUDILLA

TEMPLO ROSALILA

i G Lol

CAMPO DE PELOTA
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